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Hermes Agent: Arquitectura

de Memoria Cruzada

Desmontaje técnico de sistemas multi-agente

con estado y aprendizaje continuo
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La Friccion de la Pizarra en Blanco:

El Problema del Estado

El Paradigma Tradicional: Disefio Stateless

La TA actual opera como la recepcion de un hotel.
Sin retencion de estado, requiere una
re-explicacion completa en cada nueva interaccion,
limitando la escalabilidad del agente.

=

LOG > SEMANA 1: Consulta inicial sobre
Docker y VPS.

LOG > SEMANA 2: Transicion a Serverless.
Capa gratuita de Daytona.

ERROR > CUELLO DE BOTELLA DETECTADO A

|

3 a 5 minutos

Costo de inyeccion manual de
contexto por sesion.

h—
———

Conclusion: No es un limite del modelo de
inferencia. Es un fallo en la arquitectura
de persistencia de datos.

|
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Topologia de Memoria Hermes:
Arquitectura de 3 Capas

N

Ll

YA

Capa 1: Memoria de Sesion
[Motor: SQLite + FTS5]

Registra texto crudo conversacional
para recuperacion exacta.

Capa 2: Memoria Persistente
[Motor: Vector/Text Store]

Almacena resumenes inferidos y estado
general de la investigacion.

Capa 3: Memoria de Habilidades _

[Motor: Procedural]

Registra metodologias y arboles de
decision para reutilizacion.

.........




Capa 1 | Memoria de Sesion:
Precision Granular

USER INPUT: ¢(Cuadles son los limites exactos de la capa gratuita de Daytona?

)

@ —»| ¢ H Cuales H son H los H 1imites - exactos -... ? —

-

SESSION_LOGS
~ YVY 1D
_d[F_-TIHESTAHF
SPEAKER
L P

TOKENIZER

SEARCH INDEX
ENGINE (FTS5) &1

SPEAKER

RAN_TEXT <

TOKENIZED_INDEX_REF [—,
A

s .g“ER*: 5 PRECISE RAW TEXT
1mites Exﬁc 0s RETRIEHAL
Daytona

Especificaciones Técnicas

Infraestructura: SQLite integrado
nativamente con la extension FTS5
(Full-Text Search).

Ingesta: Captura del texto crudo
conversacional, prompts directos vy
resultados de blisquedas internas.

Proposito: Recuperacion exacta bajo
demanda (On-demand precise retrieval).

: ml
Mecanismo de Activacion A

El sistema consulta esta base de datos
unicamente cuando la consulta requiere un
detalle técnico especifico discutido en
sesiones pasadas (ej. limites exactos de
una capa gratuita), evitando alucinaciones.

|
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Capa 2 | Memoria Persistente: Destilacidn de Estado

Mecanica de Compresion

e 10,000 Tokens Infraestructura: Motor de almacenamiento
(Raw Context) de reslimenes estructurados.

Ingesta: Sintesis inferida del comportamiento.

In Al

INFERENCIA INYECTADA:

_ Usuario investiga despliegue de

' LLM Summarizer s agentes. Descartd la opcion X. Prefiere
Node  Hew soluciones de bajo costo.

= .
Propdsito Arquitectonico: Actua como el |
_ estado base para la carga automatica
I = = (Auto-loading). Provee al agente de la

200 Tokens |[== : e } Context fqtugrafi’a general del proyecto sin saturar
(Core State) |5 ' Window | ni encarecer la ventana de contexto.
I .

L=
2

-
Lo ddl
0
Y

I

I

I | -
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Capa 3 | Memoria de Habilidades: Reutilizacion Metodologica

Abstraccion Procedural

e Infraestructura: Repositorio de
metodologias abstractas.

e Ingesta: Patrones algoritmicos de
resolucion de problemas
desarrollados en tiempo de
ejecucion.

T = r‘ =1
1. Listar dimensiones del problema
2. Profundizar iterativamente en

/ cada rama

3. Sintetizar resultados por ronda

’ L= =1

o

P
z

Mecanismo: Al enfrentar un nuevo
proyecto, la capa 3 inyecta el flujo
de trabajo empaquetado. Permite el
aprendizaje continuo a nivel de

e sistema sin requerir ciclos de
re-entrenamiento del modelo base.
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El Dilema de la Inyeccion:

Retrieval vs.

$500

$400

$300

$200

Consumo de Tokens ($)

$100

$0

Full-Cont

(Infor

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

ext

A. Full-Context
Load

Umbral de Degradacion

mation Overload)

B. Retrieval (Hermes)

N -

| | | | I | | |

El Paradigma MEMORY.md

Enfoques ingenuos cargan el historial
completo en el prompt inicial.

Funciona para scripts cortos, pero
fracasa catastroficamente en
investigacion a largo plazo debido a la
explosion exponencial de costos.

El Efecto "Lost in the Middle"

1 2 3 4 5 6 7 8
Semanas de Interaccion

La inyeccion masiva de contexto
degrada la calidad de respuesta.

Los modelos de lenguaje presentan
una distribucion de atencion desigual
en contextos largos, ahogando la
informacion critica.

&1 NotebookLM



Matriz de Compensaciones Arquitectonicas (Trade-offs)

m—

IA Tradicional
(Sin Estado)

Inyeccion Completa
(Claude Code)

Recuperacion Dinamica

(Hermes)

———

L

: Critico / Controlado / |
Costo a Escala faal < Exponencial Plano ﬁ
o Alta Degradada Precisa
Atencion del LLM (Poco Ruido) (Sobrecarga) (Quirurgica)
Friccién de Inicio Extrema Cero Cero
(3-5 mins)

La arquitectura de recuperacion dinamica es la Unica topologia que estabiliza el costo

sin sacrificar la atencion del modelo ni penalizar la experiencia de arranque.
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El Pipeline de Recuperacion Dinamica

Nueva Query
del Usuario

Paso 1: Carga Base Automatica

-~

Memoria
Persistente

I
T

("Cheat Sheet")

kHEHDRY.md SUMMARY (FAST LUAD)J

Paso 2: Busqueda Semantica Condicional

r

_ Memoria de |
. Sesion
(FTS5)

%, .

hHISTDHIEAL CONTEXT / FTS5 INDEKJ

—

. Snippet :
; 1T
~ Relevante “E%zb

LLM

Context

Window

SURGICAL EXTRACTION

Resultado Sistémico: Consumo de tokens rigidamente parametrizado. El

agente lleva consigo una hoja de ruta resumida y solo accede al archivo
histdrico masivo para extracciones quirurgicas.
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Modelado Dialéctico con Honcho:
Infiriendo lo No Dicho

I ol In 7l
Sensibilidad al Costo Concepto Central }

—::i> La profundidad arquitectonica no reside en grabar
lo que el usuario dicta, sino en inferir
algoritmicamente lo que omite.

1= =
;

T ~ al

Mecanismo de Inferencia =

& MH\-
.| |Estado de

f 3> > ACCION: Seleccién repetida de arquitectura econémica.
e > INFERENCIA HONCHO: Muta el perfil intexrno.
> ESTADO ACTUALIZADO: “user_preference: 'cost-sensitive'’

L \1L =
IS ; o al
Resultado de Ejecucion =

1}
R Usuario |

R
09TU23] TAAIN

Habitos de Comunicacion

f En iteraciones futuras, el sistema recompilara su
‘::i: proplio prompt base para priorizar el desglose de
métricas de precios antes de cualguier analisis

Preferencia de Verbosidad técnico.

i —| 1= =)

e
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El Motor de Inferencia (Operacion en Background)

4. OUTPUT ALIGNMENT |

El System Prompt se recompila
dinamicamente en tiempo de

' 1. OBSERVATION

Analisis asincrono de
_ U : @nteracc%nngs Iepetitivgs,
ejecucion para ajustar el inputs técnicos y elecciones
comportamiento de la operativas.
siguiente respuesta. == L |

Continuous
Feedback Loop

3. STATE MUTATION % S e 2. INFERENCE ENGINE

Actualizacion silenciosa del
objeto JSON que representa
el perfil del usuario

(User Representation).

Honcho procesa la entropia
de los datos histodricos vy
deriva un rasgo de
comportamiento abstracto.

{'user_representation': ...}




Caso de Estudio de Mutacion Autonoma (HuaShu)

— ESTADO INICIAL: DIiA 1

Comportamiento: Analisis exhaustivo y prolongado.

— ESTADO EVOLUCIONADO: DIA 14

Comportamiento: Conciso, formato directo y punzante.

> [SYSTEM LOG D-1] INICIO DE ANALISIS DE SOLICITUD...
EVALUACION DE MOLTIPLES VECTORES DE INFORMACION...
RECUPERACION DE CONTEKTO EXTENDIDO... PRDCESAMIENTO DE
PROCERAMIENTO DE 42 PUNTOS DE DATOS... GENERACION DE

INFORRE DETALLADO... EL MODELD CONSIDERA TRES HIPOTESIS
PRINCIPALES... ACRISE EL MODELO TRABA Y PONTICI DO
HOPOTIOS... PREVOLTEEI Y INFORMADOS... EVALUACION DE
PROCESAMIENTO DE SISTEMO RACOAUDRK DE DATOS ES HAY DEENSIUER
| DE ANALISI DE CDOTEXDS Y ESTENNEUES, HORA G.D., ELEIC DOR
PRINCESLS POEORDICACION... SERVICD DE CELORLTACION...
RECUPERACION DE ACPDDSNES DE PRDCESO, Y DOELO DE UL
CONGDURTOO, DE-PEVDBZON DERDBSAS PROCESAMIENTO DEL 42 PUNTOS
DE DATOS DEGUELO EN COLVORE HUMTNRU, MODELOG DOMNIAPLE,
RESERCIICANDE INFORME:!'SAMOS... EL NODELO CONSIDERA TRES
HIPOTESIS PRINCIPALES... PROCESENTO DE CREATIVOS DE
SOLICITUD., EL PAVOCIFEDO DE DEECAHS, TOTADS, PESBUATOS,
PROCESTANDO LA ENERGEN RELATO.INC... EL MODELO DE PEMZNILLES
DE DATOS Y TERATES, SEGUIAMENTO RPERSOLVRUT EN 2018...

[ =3 |IF

— 5|

> PUNTO CRITICO 1: [DATO ESENCIAL]
> ACCION RECOMENDADA: [SOLUCION INMEDIATA]

==

> [SYSTEM LOG D-14] CONCLUSION DIRECTA: [RESULTADO CLAVE]

-~

=

=1 =

ELl Detonante Analitico: Tras dos semanas de uso, el motor de inferencia registro una preferencia
comportamental sistemdtica hacia las conclusiones inmediatas. Como resultado, auto-calibré la
verbosidad del LLM sin ninguna intervencion o ajuste de configuracion humana.

=

=
=
—]

e
L
—_l
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The Experience Gap: Resultados a Nivel Sistémico

W

Zero Startup Cost

Eliminacion absoluta del
context-setting. Un simple
comando 'Continuar' retoma
la ejecucion del hilo de
investigacion exactamente
donde se pauso en la
sesion anterior.

¥
~

Py
-

Continuidad de
Investigacion

El contexto opera como un
single thread
ininterrumpido. Las topologias
descartadas ayer no se re-
sugieren hoy, eliminando la
redundancia de validacion
de datos.

A

M

Metodologias
Compuestas

Las arquitecturas de
resolucion de problemas se
abstraen en Modulos de
Habilidades (Skills) y se
aplican iterativamente a
futuros proyectos sin
necesidad de
re-entrenamiento.

rT\

S
-

|
W

Transicion: De un endpoint transaccional a una arquitectura de agente verdaderamente personal.
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Sintesis Arquitectodnica:
Topologia de un Agente con Estado

Entorno de Estado Cruzado (Cross-Session Environment)

]

' | - : ec00
EN

i - QUERY/RETRIEVE [25ms] ENBEDDING LOOKUP [18ms] e

; [SQLite + FTS5 Engine] ?? — P22 [Vector Text Store]

i (Bdsqueda Relacional) « INDEX/UPDATE [1Bms] « STATE CONTEXT [12ws] (Destilacidn de Estado)

| yd

: _ £

]

y III J

- Lx: Be i & —

| |

i PAYLOAD [20ms] = , ]' —  PAYLOAD RESPONSE [20ms]

|

1 ]

- & [15ms] RESPONSE | L < +« [15ms] RESPONSE

: | Core ; LLME R e

1 = -

: INTENT CLASSIFICATION [Bms] ] Englne i PAYLOAD EXKECUTION [35ms)

| J > K .

] =

: DIALOGUE POLICY [1Bms] — _[ L« [15ms] PKYLOAD [S5ms]

| s B

1 .
L o L | —
[ 1  pp— | —

= s DIALOGUE POLICY [L8ws] ‘ X ACTION EXECUTION [35ms) R

N [Honcho Inference] - ZzzzzzzzzzzzzzZ )| | [Skill Execution Node]

: (Modelado Dialéctico) « [15ms] RESPONSE « TOOL FEEDBACK [Sme] (Retencién Procedural)

: ] /]

. /

L' .{'_: ______________________________________________________________________________________________________ i W

["El verdadero agente con estado no es simplemente un vector de embeddings. Es la sinergia matematica
de estos cuatro motores operando en paralelo durante un Onico ciclo de inferencia. |
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Heuristicas de Despliegue: Cuando Usar Este Patrodn

e g - _— - S— = I E—— —

—

B
A ILa Realidad Tecnica

Critico

La arquitectura de memoria cruzada requiere
sobrecarga computacional. No es una bala de plata.

Escala
Geometrica —
de Valor

N CASO A: Tareas Rapidas (One-0ff) X

L:::i:> Ejemplo: Traducciones, scripts aislados.

Resultado: El overhead del sistema de memoria
ofrece valor nulo. Usar enfoques stateless.

‘

CASO B: Tareas Densas de Larga Duracion

Ejemplo: Desarrollo de proyectos,
investigacion profunda.

Valor Retornado de la Memoria

Resultado: Retorno critico. El valor del
sistema escala geometricamente. A mayor
> densidad de contexto historico, mayor la
Baja Alta ganancia de eficiencia arquitectonica.

Duracidn y Densidad de la Tarea

Nulo
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