HERMES AGENT CORE
(INFERENCE ENGINE)

process: real-time_analysis();
status: ACTIVE;

INPUT DATA INGESTION

source: multi-stream_API;
type: structured/unstructured;

FTSS INDEXED MEMORY STORE
storage_engine: SOLite FT55; '
indexing: full-text_search; -
capacity: extensible;

FEEDBACK LOOP &
SELF-OPTIMIZATION

mechanism: gradient_descent_lite();
policy: auto-tune_parameters;

SKILLS COMPILATION & VALIDATION

compiler: Hermes_Compller vZ.1;
outcome: SUCCESSIFIED;

Hermes Agent: Arquitectura del Bucle de Apr.endizaje Cohtinu'o'

Disefio de sistemas multi-agente con auto-optimizacidn, memoria estructurada (FTS5) y modelado inferencial.
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El Cambio de Paradigma: De Memoria Pasiva a Destilacion Activa

El problema del estado en LLMs no es la retencion, es la curaduria. Las herramientas
tradicionales acumulan logs hasta desbordarse. Hermes reemplaza el volcado bruto de

contexto por una 1ngesta selectiva y estructurada.

Tradicional (Cinta de Video)

Hermes (Cuadexno)
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Arquitectura del "Learning Loop"” (Vision Macro)

~.  Curate '_
Memury =

f/af?;- -:5;;- -

Un mecanismo de auto-ensamblaje —
(Self-Harnessing) basado en un ciclo '
cerrado de 5 fases.

Nadie le ensena al agente que prefieres
"httpx sobre requests , 0 que

Skill

organizas bajo un directorio “src/ . Nl skill self- ([
I tll’
Lo infiere y se reconfigura de forma 3 gt
: . P calen _\L.@:_l \
auténoma. ot H:
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Fase 1 - Curaduria de Memoria
(Persistencia Estructurada)

Evaluacion post-ejecucion. El agente
ejecuta un nudge mechanism
asincrono para decidir qué deltas de
informacidén merecen persistencia. -
Cron job

Decide activamente qué guardar en (Nudge mechanism)
SQLTte, eliminando latencia de red y
dependencias de nube.

Funcion de
Evaluacion

Entidades y
Descubrimientos

—
==

I

Descarte (Ruido)

~ SQLite Local
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Fase 2 - Creacion Autonoma de Skills

(Modularidad)

Destilacion de rutinas complejas en
artefactos reutilizables. Si una solucion
validada tiene utilidad futura (ej. limpiar
un CSV), se compila y almacena como
un Skill global en disco. Cero inicios
desde cero.

—
B
o Wd

~/.hermes/ H
L— skills/

— analyze-logs.md
L—[csv-to-database.md

.

= =9

# CSV Import Skill

## Descripcion

Rutina validada para limpleza e 1ngesta.
## Pasos

1. [Pasos de limpieza de datos]

z

. [Validacion de campos]
3. |Conexion base de datos
] ] 5ol

COMPILE
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Fase 3 — Auto-Mejora de Skills
(El CI/CD del Agente)

Modificacion mutable del estado. El

. 3
agente no solo corrige el error en la f
sesion actual; reescribe el codigo | @ Auvtonomo g  § ;
. . . . ; 1z ¥ “
fuente del Skill original para prevenir 5 TR P
. . ' — =, A4 i | ]
la regresion de esa misma clase de : ::__:'/ Lo }
| v |
pr0b|ema' || Modificacién Regla integrada ||
y del AST del 4 por defecto en |||
| Z archivo .md R usos futuros
= ©) S\ :
Bug Report k ~— —7
Verifica si 1la tablaﬁl_ |
- existe primero |
I " J .
| |
kh‘;__ s E E —_/fa‘ |
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 Fase 4 -

- Inyeccion selectiva via FTS5 local. Abandona la carga de contexto estatica a favor de

Recuperacién Cruzada FTS5 (BUsqueda Full-Text)

~_consultas dinamicas por tépico. Al ser 100% local, la portabilidad de memoria es trivial:

~_ simplemente copia el directorio ~/.hermes/ a otra maquina.

I_[ Frontend Query J Jﬁh
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 Fase 5 - Modelado de Usuario (Inferencia de Identidad Honcho)

. Integracion' probabilistica®hara = @ - - = Modelo de Identidad de 12 Capas =~ =
. . SXITraeula sidentifiadvdel-Usnarior o i Fr o e e . e s
~a partir del comportamiento " o[ « Antegaccrones © o T S |
: : Superficiales :
CAuenato, s e s e s Accién:
~ Extrae patrones generalizados, = | > - | Modifica cédigo para
~ hacerlo mas corto
- mutando los defaults del agente -
~sin requerir configuracion

- declarativa explicita. ] g s

"""""""""""""" m | N 7 Inferencia Implicita:

"""""""""""""" ' & _:ﬁf-= <: Preferencia por estilo| |

""""""""""""""""""" o de codigo conciso ;
....... & ._:_ - ;.L = |




" Reduccién de la barrera de friccion a cero. Transicion de un amés de reglas S R S

- hardcoded (declarativo) a un arnés de reglas inferido (auténomo).

Dimension

Enfoque Mitchell (Manual)

Enfoque Hermes (Automatizado)

Fuente de regla

El humano detecta el problema y lo
escribe

El agente extrae reglas del feedback

| Ubicacion de almacenamiento

CLAUDE.md (un solo archivo)

Multiples archivos .md + SQLite DB

.. | Trigger de mejora

Solo cuando el humano lo recuerda

Evaluacion automatica post-uso

- - | Portabilidad Cross-project

Copia manual de CLAUDE .md

Skills globales compartidos

-~ | Velocidad de iteracion

Depende de la diligencia humana

Continua y sin friccion

............................................................... ﬁ' NﬂtebkaM



-Dinamica de Sistemas: El
EFectg’ " Flywheads® © =~

~ Aceleracion de un solo usuario (Single-user -
acceleration). A diferencia de los LLMs |
_ tradicionales que degradan su contexto con .
- el tiempo, el ratio senal-ruido de Hermes -
- mejora a partirde los 3abdiasdeuso

. constante. Las partes se fortalecen
. simultaneamente. =

= : =

' ‘ Output mas preciso| =~ 'E(ills mas refinadnq'




Topologia de Despliegue (Recomendacion Tactica)

Para maximizar la capitalizacion del estado (compounding state), la arquitectura optima exige un entorno
local persistente. Se requiere que el agente esté "vivo" asincronamente en un VPS de bajo costo operando
24/7 para ejecutar la recoleccion y curaduria continua de memoria.

Ciclo de reloj 24/7

(Procesos Asincronos)
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Almacenamiento
Persistente Local
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Sintesis: El Arnés Auto-Tejido

El fin de la ingenieria de prompts
estatica. El agente no solo ejecuta el
codigo; observa, abstrae, consolida 'y
redefine su propia arquitectura
operativa para el siguiente ciclo
iterativo. El sistema se conduce solo.




