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Arquitectura Interna de Hermes Agent: Desmontando la Primera Interaccion

Analisis técnico profundo de los sistemas de memoria persistente, indexacion FTS5 y sintesis dinamica de habilidades.
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La ilusion de

hermes
Hola, soy HuaShu. Dirijo un blog de WeChat sobre IA. He
estado usando mucho Claude Code y quiero probar o.. B

|]a tabla rasa
Complejidad oculta tras una interfaz limpia.

Mecanismos Ocultos Inicializados

=

S °

=N e Ausencia total de flujos de
T 2 "'ﬂ onboarding o configuracion

inicial.

Activacion del motor de

persistencia local en tiempo

real.

Creacion e inyeccion del

estado base sin intervencion

manual.
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Topologia del estado inicial
Diseccionando el ecosistema ~/ .hermes/

~/ .hermes/

Config .yaml — Capa de configuracion base. ]

Base de datos SQLite (Historial + Indice
state.db FTSS5). Primer componente activado.
S ki-L-LS/ Motor de ejecucion. ‘

L bundled/ —: Habilidades preconstruidas ]

. Almacenamiento a largo plazo
memories/ (MEMORY.md + USER.md).
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Motor de estado local

Persistencia inmediata con indexacion FTS5.
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Pila Tecnologica y Ventaja Arquitectonica

e Integracion nativa de SQLite con motor de busqueda Full-Text Search (FTS5).
e Elimina el arranque en frio. Hermes inicializa su estado buscando conversaciones
previas localmente, sin depender de la recarga completa del LLM.
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Recuperacion bajo demanda frente a la recarga masiva

_—

El impacto del indice FTS5 en la ventana de contexto.

Paradigma Tradicional

Full History Reload

>

Apariencia de memoria, pero recarga todo el historial en
la ventana de contexto. Costoso e ineficiente a escala.

FTS5

Tradicional

Arquitectura Hermes

On-Demand
Retrieval

Inyecta solo fragmentos relevantes. Latencia constante
independientemente del tamano de la base de datos.

Hermes

Latencia / Uso de Tokens

Tiempo (Meses)
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Modelo de memoria estratificada

Separando el estado temporal de la identidad persistente.

Capa 1: Memoria de Sesion

Focus: ;Qué sucedio?
Contenido: Flujo temporal rapido, contenido bruto de la conversacion actual. J

/’\ -f .,-"'-'-—-_-
::,....—._.--—-q._\_
__ =

N - S Mapeadn a state.db . S, - —
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Capa 2: Memorla Persistente

- Focus: ;Quien eres? //
Contenldo Habitos, entorno, configuraciones y preferencias del desarrollador

Mapeado a memories/USER.md E‘%
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Extraccion proactiva

Heuristicas agresivas para perfilar sin comandos manuales.

| USER.md B

Uso macOS, mi editor

principal es Cursor. Motor - OS: macOS
Escribo articulos en Heuristico » - Editor: Cursor
Markdown y prefiero las Autonomo - Formato:
comillas angulares so[...] Markdown

Ausencia de comando /remember. El
agente distingue la sefal (preferencias
estaticas) del ruido (charla casual)
mediante heuristicas agresivas.
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El primer disparador

De una instruccion compleja a la ejecucion zero-shot.

Convierte este Markdown a HTML compatible con el blog de WeChat,
preservando la negrita y el estilo de los bloques de codigo.

.rhn..
"---------- ———————— -—-“
b Iteracion 1: !
\ 4 Ejecucién Deductiva v
»_ - -
Ejecucion de script Generacion directa
en terminal in-context

En su primera exposicion a la tarea, Hermes deduce y ejecuta
la solucion desde cero (scratch). Carga cognitiva alta.
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El motor de destilacion

Cristalizando la solucion en el sistema de archivos.

~/.hermes/skills/ g iEsto es nuevo!

—— bundled/ # Built-in Skills
= Narkdown-to-wechat.md e
Vi
. Requisitos
Formato de > | Reglas Logicas > | Estructurales de
Entrada de Conversion Salida
4 4 L/

Hermes no te pide que le ensenes. Transforma espontaneamente una
accion exitosa en una capacidad reutilizable de forma autonoma.
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Invocacion directa

Evadiendo el costo de deduccion en iteraciones futuras.

" Iteracion 1 (Flujo Deductivo)

Analizar Pruebay Generar
Intencion Error Salida

Computacionalmente pesada. Alto consumo de tokens de razonamiento.

Iteracion N (Flujo RAG Funcional)

Reconocer Bypass de Invocar
Intencion Deduccion markdown-to-wechat .md

Baja latencia, bajo costo.
La habilidad cristalizada sustituye al razonamiento puro.
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Bucle de aprendizaje continuo

Mutacion dinamica de habilidades en disco.

Feedback

del Usuario

El usuario proporciona
una correccion en
lenguaje natural (e;.
“Ajusta los margenes”).

Auto-mejora Auténoma

Despliegue
Inmediato

La version mejorada se
convierte en el nuevo
estandar y se ejecuta
automaticamente.

la [6gica dentro del
archivo.md en el
disco duro.

%“/ Mutacion
.4 de Codigo
Hermes abre y rees-
cribe dinamicamente
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El paradigma Zero-Config

Un flujo sintético de principio a fin.

Conversaste gET e Le asignaste hefines
casualmente =l construyo tu ——> e —— auto—c'r:ecr una
perfil Habilidad
lineas de configuracion edicion de archivos de reglas pre-establecidas

manual. Inicio. limitantes.
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Matriz de diagnostico

Evaluando el espectro de agencia en herramientas de desarrollo.

Dimension ChatGPT Claude Code Hermes Agent
: . I Eficiente pero S
% X Recarga ineficiente . Recuperacion FTS5
Gestion de Contexto completa. gzspi%r;dlente de bajo demanda.
Construccion de X Limitada a la sesion | ! Perfilado manual tgﬁﬁgﬁco'
Perfil actual. (CLAUDE.md). . y

Creacion de
Herramientas

X Sin persistencia en
sistema de archivos.

! Requiere comandos
predefinidos.

Auto-cristalizacién
dinamica en disco.

*Nota: Herramientas como OpenClaw requieren configuracion estricta via archivos .yaml.
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La estructura como propiedad emergente
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El principio arquitectonico central de Hermes desafia la convencion.

En lugar de exigir la definicidn y restriccion del sistema a priori, la arquitectura esta
para reaccionar. Comienza a usarlo, y el sistema formara su propia estructura 6ptima a
través del proceso de ser utilizado.
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(Siguiente fase: Escalar |la arquitectura hacia ecosistemas mc¢ & NotebookLM



